1. FUERA DE LIMITES (Regla 18.2% los fuera de limites estén deiimitadas por: a) en el caso de vallada perimetral del campo, una bota esté fuera de imites cuando toda ella estd mas alld de la valla metéiica a nivel del suelo; b en el cdsn del pastor eléctrica e fuera de limites esta definido por los puntos internos de |os postes a nivel de suela:
) por estacas blancas. Todas s estacas y postes que sostienen los fuera 2 imites son objeto de limites de los cuaias na hay alivia sin penalizacin. FUERA DE LIMITES INTERND: cuand se juega el hoya 14, si una bala reposaien érea de hierba segada a ras (calle) correspendiente al hoyo 12, se considerard que esta fuera de limites.
En el hoyo 18 por la derecha el fuera de fmites viene seAdizado por estacas blancas (fuera de fimites) vata fmitando una Area de Penalizacian agual la valla imitando con la cancha de prdclicasy zuna de cafeteria (fuera de fmitesl
Enel casodsl Area de Penalizacion la vatay los postes oue la stjetan son abstrucciones inamavibles con o que hay afivo sin penalizacion de ecuerda con la regla 16,

2. CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO {Regla 18), 2.1 Terreno en reperacidn: 2] Areas sefializadas mediante estacas azulss. b) Las rcas dz a calle del hoyo 3 ¢) Las raices de los Arboles expuestas que se encuentran en calle. No exi'.:ﬁa interferencia silas raices soio interfieren con'el stance del jugadar. ) Los camings con superficie artificial

que van: del hoyo 7al B del hoyo 13l Ti; los del hoyo 12y os que suban a los tees del 16, Los demés caminas son parte integrante del campn. e) Darios en el campo causados par|a accidn de los jabales. ) Las zanjas de drenaje cubiertas tan grav.
2.2 Obstrucciones inamovibles: 2] Los postes y torretas def tendido eféctrica. b) Todas fas papeleras y e monolito @ la izguierda def hnyo 10. o} Arquetas, aspersores y mangueras de agua. d) El poste que sujetala campana del hoyo 5. [
3.COLOCACION DE LA BOLA. Estaen vigor |2 Regla Local odelo £-3, Ia conocida como regla o invismp sore Ja colacacifin de hola en calle, se aplicard durante todo el efo. Se recomienda marcar|a posicion de a bola anfes de levanta|

repasalia originaimente.
4, CABLES ELECTRICOS Y POSTES OUE SOSTIENEN LOS MISMOS. Esta en vigor la Regla Local Madelo E-1l, tanto para los cables como peralos postes que s sujetan. El gojpe no cueniay el jugador debejugar una bola, sin penalizacion, desde donde se ejecutd el golpe anterior. ver regla 146)
5. TELEFOND MOVIL. Se permite el usa dal teléfana mavil, en modo siencio, durante una vuelta estipulaca. Su uso se hara de manera respetunsa hacia el resto e os Jugadores que se encuenirenen el campo.
PENALIDAD POR INFRACCIGN DE LAS REGLAS LOCALES. (Excepto las gue tienen asignada su propia penalidad). JUEGO POR HOYOS: PERDIDA DEL HOYO - JUEGD POR GOLPES: D08 GOLPES.

L3 bola s2 calatara en un punto dentro de a distania de una tarjetay no més cerca del agujera de donde
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